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ACE:
JET
FOR
FUN!

ACE - Air Combat Simulator,
dieser Name 3Bt den englischspre-
chenden User schon aufhorchen.
Von Cascade Games in England
kommt ein Flugsimulator fiir den
C64, welcher nicht nur das blofSe
Fliegergefiihl vermittelt, sondern
auch noch Gelegenheit zu Luft
kampfen gibt.

Wer ACLE auf Diskette erwirbt,
wird erst cinmal eine Uberraschung
crleben. Denn: Ein und dasselbe
Programm lauft entweder auf dem
C 64 oder Plus/4. Wie dies bewerk-
stelligt wurde, ist Geheimnis von
Cascade, es funktioniert jedenfalls.
Uber die Qualitit englischer Spicle-
software fiir Commodore Computer
braucht wohl kaum noch ein Wort
verloren zu werden, hier haben sich
die Entwickler einmal mechr selbst
iibertroffen. ACE ist ein vollwerti-
ger Flugsimulator, und es kann noch
mchr, Hier wird noch zusitzlich die
Mbglichkeit gegeben, alle mogllchcn
Kampfsituationen ,,hautnah
mitzuerleben, nur wird es einem
beileibe nicht so cinfach gemacht
wic bei herkémmlichen Ballerspie-
len.

PER JOYSTICK UND
TASTATURI

Es gilt vorrangig, dic diversesten
feindlichen Geriitschaften, von Pan-
zern iiber Kampfflugzeuge bis hin
zu Schlachtschiffen, unschiidlich zu
machen. Hierzu kann der Spiecler
zwischen verschiedensten Vorein-
stelldaten wihlen, um die fir ihn
beste Spiclsituation zu erreichen.

Das Cockpit von Ace: Radar und Heck-Kamera sind eine wichtige Hilfe dieses Flugsimulators

Es kann z.B. dic Flugzeit (Sommer,
Winter, Nacht) ausgewihlt werden,
cbenso kann der Spieler entschei-
den, in welcher Art er seinen Ein-
satz durchfithren will, sei es ein
reiner  Trainingsflug, cine Luft-
Luft-Konfrontation  oder auch
cin Luft-Wasser-Duell usw. Zuerst
mufl natirlich gestartet werden,
was alleine schon firx den Anfin-
ger ecinige Schwierigkeiten mit sich
bringen diirfte, sodann kann das
Spicl beginnen. Absolut neu ist
hierbei, daf die Flugzeugbesatzung
auch aus zwei Spiclern bestchen

kann, welche sich per Tastatur und
Joystick die Aufgaben teilen und so
noch optimaler agieren kénnen.
Es gilt, soviele Feinde wiec moglich
unschidlich zu machen, was sich
diese natiirlich nicht ohne weiteres
gefallen lassen. So bedarf es mehre-
rer Spieldurchliufe, um tberhaupt
zu treffen, ohne auf den sprich-
wortlichen Boden der Tatsachen zu-
riickgeholt zu werden.

Zur Stcuerung des Flugzeuges
stcht natiirlich primir der Joystick
zur Verfiigung. Um die vielen Son-
derfunktionen zu erméglichen, muf3
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jedoch auch die Tastatur in das
Spielgeschehen mit einbezogen wer-
den. Diese wird beispielsweise be-
notigt, um die Bewaffnung auszu-
wihlen (es stehen je nach Einsatz
fiinf verschicdenc Gattungen bereit)
oder das Fahrwerk fir Starts und
Landungen (natiirlich  beherrscht
ACE auch diese) cin- bzw. auszu-
fahren. Wird ACE von zwei Spie-
lern benutzt, entstehen hierdurch
zusitzliche Funktionen fiir den Ko-
piloten, welcher vor allem fiir die
Abwchr zustiandig ist.

Der Pilot bekommt auf dem

Bildschirm den Blick aus dem Cock-
pit dargestellt, hier werden auch
samtliche benotigten Anzeigen auf-
gefiihrt. Zur Bewerkstelligung der
Aufgaben stehen ein KompaB, eine
Riickenkamera sowie die iiblichen
navigatorischen Instrumente  zur
Verfiigung. Sollte der Treibstoff
knapp werden, was bel zigiger
Flugweise relativ schnell der Fall
ist, stchen zwei verschiedene Mog-
lichkeiten zum Tanken bereit. In
der Luft befindet sich stiindig ein
Tankllugzeug, welches genauestens
auf gleicher Hohe und mit niedri-

ger  Geschwindigkeit  angeflogen
werden mufl, um das Vorhaben in
dic Tat umzusctzen.

Weiterhin ist es moglich, auf einem
der drei verschiedenen Heimatflug-
hifen zwischenzulanden, was zu-
sitzlich den Vorteil der Reparatur
und Neubewaffnung bringt.

UMFANGREICHE
INFORMATIONEN

Per Tastendruck kann eine Uber-
sichtskarte des Umkreises aufgeru-
fen werden, welche Auskunft iiber
Lage der feindlichen Stellungen, be-
frecundeter  Flughiifen oder des
Tankflugzeuges gibt. So ist es mog-
lich, auch weitriumige Flugma-
nover prizise durchzufithren und
sich frithzeitig tiber angreifende Ge-
schwader zu informieren. Angriffe
aus der Luft sind am schwersten
zu bewiltigen, da dic heranflic-
genden Maschinen mit allen Tricks
und  Ausweichmanévern arbeiten,
so daf sic nur mit viel Ubung vor
das Fadenkreuz zu bekommen sind.
Schr hilfreich ist hicrbei das einge-
baute Radar, auf welchem man dic
Flugbewegungen verfolgen und ent-
sprechend reagieren kann. Auch die
cingecbaute Heckkamera leistet hier-
bei gute Dienste, diese wird aller-
dings auch als bevorzugtes Zicl
der Angreifer gechandelt.

ABSOLUTE PRAZISION
ERFORDERLICH

Wer allzu ibermiitig ist, kann sich
auch fern der Tankstationen wagen
und auf See nach Kampfschiffen ja-
gen, dic dies natiirlich nicht ohne
weiteres hianchmen. Auch hicrbei
leistet  die  Ubersichtskarte gute
Dicnste, sic crméglicht erst das ge-
ziclte Ansteuern der Schiffe.

AbschlicBend bliebe zu sagen,
daB ACE wirklich cinen ernst zu
nchmenden Flugsimulator darstellt,
da fast wic beim richtigen Flicgen
auf dic verschiedensten Einzelhei-
ten geachtet werden mufl. Es ist
absolute Priisision erforderlich, um
dem Ziel ecin Stiick entgegen zu
kommen. Ein schr gelungenes Spiel,
welches sich wohltuend von der
Masse der Raumschiff-Ballerspiele
abhebt. Erhiltlich ist ACE nur in
England bei Cascade Games in
Harrogate, aber dem Vernehmen
nach soll Kingsoft schon Gespriiche
filhren ... T. Seibt



