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Einleitung

Accolade Comics befafit sich mit den Abenteuern von Privatspion
Steve Keene. Ein ganz normaler Arbeitstag beginnt mit einem
Besuch im Spy-HQ, das als Haustierdnderungsshop (aus Katz
mach Hund), getarnt ist. Der Boss fertigt noch eine Kundschaft mit
den Worten "Es tut mir leid, aber ihre Katze ist erst am Dienstag
fertig" ab, bevor er Steeve seine neue Mission iibergibt . . .

Das Spiel ist als eine Art Comic-Heft aufgebaut, man kann an
gewissen Stellen verschiedene weiterfiihrende Wege verfolgen.
Dies geschieht durch wihlen einer Antwort (von denen einzelne
immer wieder fiir einen Lacher gut sind, man kann's aber auch
iibertreiben, dies kostet dann ein Leben), oder Aktion.

Zwischendurch mufl man auch kleine Games bestehen um die
Handlung weiterverfolgen zu konnen. Der Stil ist dulerst witzig,
die Hintergrundmusik passend und die Grafik und Prisentation
sehr gut. Je nachdem welche Antworten man zu Beginn wihlt,
kann man eines von zwei Adventureres ("Die Rettung des ver-
schollenen Professor Zoron Faradmit" und "Der mysteridose Fall
der sich selbst reproduzierenden Feuer-Hydranten!") mit Keene
bestehen.

Dazu gibt es auch noch die Option einen Spielstand zu speichern,
eine speicherbare Highscoreliste (in Tr-$12, Se-$02) und die Mog-
lichkeit die acht Mini-Games zu tiben.

Bedienung

Im Intro

Nach dem Start wird abwechselnd das Titelbild, das Intro, die
Programmierer und die Highscoreliste angezeigt. Diese Sequenz
konnen Sie durch driicken des Feuerknopfs im Titelbild verlassen.

Nun kénnen Sie auswéihlen ob Sie die Mini-Games iiben oder das
Hauptspiel beginnen wollen

Vor dem Hauptspiel konnen Sie noch auswéhlen ob Sie ein neues
Spiel beginnen oder einen Spielstand laden wollen

Die Auswahl in den Meniis erfolgt mit dem Joastick, das Bestéti-
gen mit dem Feuerknopf.

Im Spiel

Zu Beginn, wihrend dem Gesprich im "Pet-Alteration-Shop",
wenn die Sprechblase des Inhabers (Keene's Boss) dunkel ist,
konnen Sie eines der zwei Adventures ('Keene, have you seen this
week's Time's = Adventure 1 'The rescue of the missing professor
Zoron Farad', oder 'Okay flies . . I'm ready for you now' = Adven-
ture 2 'The mysterious case of the reproducing fire-hydrants!")
durch Joy-links oder Joy-rechts auswéhlen

Bei Antwortauswahl-Moglichkeit (dunkle oder springende
Sprechblase oder Pfeile) Joystick in Richtung eines angebotenen
Pfeils/Gegenstands halten und mit Fire bestdtigen oder durch Joy-
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links/rechts Antwort/Aktion wihlen



= néchstes Comicbild/Seite oder Antwort/Aktion
bestitigen

Joy rechts = néchste Antwort einblenden

Joy links = vorige Antwort einblenden

@ = Spielstand speichern. Ein Spielstand speicherbar.
(Taste 'ii' bei CCS64, der Anfang der Comicseite ist
der gespeicherte Spielstand !!)

CTRL+L = hellere Grafik ('Tab+L' bei CCS64)

CTRLAJ = dunklere Grafik ('Tab+]' bei CCS64)

CTRLAR = Spiel abbrechen und neu starten ('Tab+R' bei CCS64)

(Das Spiel wird ohne Speichern und Riickfrage been-

det 1)

Feuer

Die Mini-Games

Climber

Ziel des Spieles ist es zuerst fiinf Schliissel zu sammeln (die zufal-
lig irgendwo erscheinen) und dann zum nun offenen Ausgang
rechts unten zu gelangen. Die Stangen an denen Keene hingt ver-
schwinden aber und so muf} ein sicherer Weg gefunden werden,
damit Keene nicht zu Haifischfutter (der Hai hort iibrigens auf
Harry) wird. Ein kleiner Tip: Immer in Bewegung bleiben.

Joy vor = eine Stange hdoher

Joy zuriick= eine Stange tiefer

Joy links = eine Stange nach links
Joy rechts = eine Stange bach rechts

Swimmer
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Keene muf3 durch einen mit Wasser gefiillten Stollen tauchen.
Dabei gibt es mehrere Probleme: Erstens kann Keene die Luft
nicht unbegrenzt anhalten. Wenn der weile Anzeigebalken am
unteren Rand des Bildschirms verschwindet, sirbt Keene. Aber er
kann in Hohlen die nicht ganz mit Wasser gefiillt sind (dunkle
Ausbuchtungen), Luft holen. Aber Achtung, da gibts auch solche,

die mit giftigen Gas gefiillt sind (blau-rot leuchtend) Zweitens ist
so ziemlich alles gefdhrlich bis todlich, das Keene entgegen-
schwimmt, deshalb sollte er diesem Getier besser ausweichen.

Joy vor = hoher schwimmen

Joy zuriick= tiefer tauchen

Joy links = nach links schwimmen

Joy rechts = nach rechts schwimmen

Conveyor Belt

Sie sollen Keene iiber ein Labyrinth von Laufbdndern die noch
dazu die Laufrichtung édndern nach oben auf die Plattform steuern.
Als Hilfe blinken die Umlaufrader des nachsten Bandes, das ange-
sprungen werden mul3. Es gibt aber dabei folgende Schwierigkei-
ten: Die Sprungweite von Keene hingt von der Laufrichtung des
Bandes ab. d.h.:

Laufrichtung vom Band und Keene gleich = Keene springt weit,
Laufrichtung von Keene und Band verschieden = Keene springt
kurz.

Normalerweise mull Keene weit springen, aber bei einer Stelle
(dort wo er auf ein aleinstehendes Rad springen mufl) muf3 kurz
gesprungen werden, auflerdem muf} sich das einzelne Rad gegen
den Uhrzeigersinn drehen, damit Keene danach gleich wieder weit
springt.

Joy links = nach links laufen

Joy rechts = nach rechts laufen

Rail Car

Keene befindet sich in einem Raum in dem in drei Ebenen Falltii-
ren in blauer und roter Farbe und links und rechts ein Aufzug an-
geordnet sind. Die Aufgabe besteht darin Keene auf die oberste
(vierte) Ebene zu bringen. Wie schon vermutet ist dies nicht ganz
so einfach, denn auf der obersten Ebene stehen zwei Pulte (rot und
blau) und eine Person die diese bedient. Wenn sich diese nun dem
blauen Pult zuwendet, werden alle blauen Falltiiren ge6ffnet, wenn
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sie sich dem roten Schaltpult zuwendet, die roten Falltiiren. Wenn
sich Keene auf einer Falltiire befindet die gedffnet wird, kostet ihm
dies ein Leben. Um das Ganze noch schwieriger zu machen, kann
mit dem Aufzug immer nur eine Ebene hoher oder tiefer gefahren
werden und es ist Keene auch nur mit dem linken Aufzug mdoglich,
bis zur vierten Ebene zu gelangen

Joy links = nach links fahren
Joy rechts = nach rechts fahren

Bomber

Keene befindet sich in einem Raum in dem ein Fiesling mit Bom-
ben wirft und noch dazu ein Hund ihn unbedingt zu Futter verar-
beiten will. Er hat nur eine Chance: Er muf3 die Bomben so ablen-
ken, daB} diese an den Balkon auf dem der Bombenwerfer steht
prallen und dort explodieren. Er kann aber nur Bomben die von
oben kommen abblocken. Den Hund kann er nur ausweichen in
dem er ihn tiberspringt. Um zu gewinnen, miissen alle Ziegelsteine
des Balkons gesprengt werden.

Joy links = nach links laufen
Joy rechts = nach rechts laufen
Feuer = hochspringen und oben blocken

nach links hochspringen und oben blocken
nach rechts hochspringen und oben blocken

Joy links + Feuer
Joy rechts + Feuer

Robots

Keenes Aufgabe ist es alle sechs Stationen zu sprengen (je eine in
einem Gang). Dazu ist er mit einer Art Sprengdiskus mit Fernziin-
dung ausgeriistet. Dieser Diskus muf3 nun geworfen und genau
dann geziindet werden, wenn er sich iiber einer Station befindet.
Dies hort sich zwar einfach an, ist es aber nicht, da vom Panzer,
der einen strahlenden Hiigel produziert und so die horizontale
Bewegung behindert, bis zum feuerspeienden Phoenix alles an-
scheinend nur eine Aufgabe hat: Keene zu vernichten!

Joy links = nach links laufen

Joy rechts = nach rechts laufen
Feuer = Sprengdiskus werfen
nochmal Feuer = Sprengdiskus sprengen

Building
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Nun gehts aufwirts. Helfen Sie Keene dabei iiber Feuerleitern auf
das Dach eines Hochhauses zu gelangen, damit er sich in den dort
wartenden Hubschrauber retten kann. Allerdings haben die zwei
links und rechts mitfliegenden Raketen abfeuernden Mini-Helis
etwas dagegen. Mit etwas Geschick bringt man die Beiden aber
dazu, sich gegenseitig abzuschiefen.

Joy vor = Leiter hochklettern
Joy zuriick = Leiter runterklettern
Joy links = nach links laufen

Joy rechts = bach rechts laufen

Jetpack

Keene besitzt nun einen Jetpack und einen Laser. Seine Aufgabe
besteht darin, diese roten Kapseln (sollen Hydranten darstellen),
die sich am Boden bewegen, zu zerstoren. Um sich selbst zu
schiitzen, setzen diese aber Mini-Helis aus, die ihrerseits Keene an
den Kragen wollen. Um eine rote Kapsel zu zerstoren sind mehrere
Treffer ndtig (verfarbt sich dabei blau), fiir einen Mimi-Heli reicht
ein Treffer. Eine kleine Hilfe: Keene kann mit seinem Laser durch
Bodenformationen hindurchschieen und so Kapseln die weiter
entfernt sind zerstdren. Mini-Helis zielen ungenau, wenn sich
Keene am Boden befindet und sich ruhig verhilt. Das Spiel ist
gewonnen wenn geniigend rote Kapseln zerstort sind.

Joy = Keene folgt der Bewegung des Joystcks

Feuer = Laser abfeuern
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