Kiirzlich ein Gespenst
gesehen? Jawoll! Sogar
‘eine ganze Menge. Sie
erscheinen gleichzeitig
in den deutschen Kinos
und auf den Bildschir-
men der Computer-
Fans. Doch ,,Ghostbu-
sters”“ GmbH & Co. KG
ist angetreten, die Be-

volkerung zu retten.

Seit ein paar Tagen diirfen auch
wir sie im Kino bewundern:
Ghostbusters. Wer im bequemen
Kinosessel den Wunsch ver- .
spiirt, eine solche Firma zu griin-
den kann das jetzt machen — zu
Hause am 64er. Dafiir investiert
er in die Ghostbusters Diskette
(99 DM) oder Kassette (59 Mark)
und schon werden die Heldenta-
ten der Filmheroen nachvollzo-
gen. Die Exrkennungsmelodie
(mit Text auf dem Monitor) ex-
klingt, und jedesmal wenn die
Leertaste bedient wird, extont
der anfeuernde ,,Chostbusters®-
Ruf. Das Spiel beginnt, wenn
man mit 10 000 Dollar Startkapi-
tal sein ,,Ghostbustexrs-Mobil“
kauft. Zur Ruswahl stehen vier
Automodelle und eine Vielzahl
von Utensilien, die der Bild-
schirmjiager braucht, um Geister
zu fangen. Das Angebot reicht
vom Gespenster-Staubsauger fiix
vorbeifliegende ,,Streuner“-Gei-
ster iiber Fallen, mit denen man
Aufdem Weg zum Geisterhaus:

Streunende Gespenster werden mit
Auto und Staubsauger verfolgt
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PRESS Fi OR F3 TO START GHOSTEBUST

iisantes Anfangsbild: Synchron zum Ghostbusters-Song scrollt derLfedtext
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Erfolgreiche Geisterjagd: Zwei Ghostbusters haben das blaue Gespenst mit
Strahlenenergie gefangen




normale ,,Slimer“-Ghosts fingt
und einsperrt, bis hin zu Senso-
ren und Kodern fiir den ,,fiirch-
terlichen Marshmallow Man*,
das liebenswiirdige Monster aus
Schaumzucker.

Leider reicht der zur Verfiigung
stehende Kredit von 10 000 $
nicht aus, um sich alles zu kau-
fen. Allein das tragbare Laser-
Kerkersystem zum mobilen Spei-
chern dexr Gespenster kostet 8000
Dollar. Ein Preis, den man exst
zahlen kann, wenn die Firma gut
floriert. Halt wie im richtigen Le-
ben. Oder wie im richtigen Film.
An den Kinostreifen fiihlt sich
der Spieler oft erinnert. Das Com-
puter-Spiel stellt dem Playex ahn-
liche Probleme wie den Ghost-
busters auf der Leinwand. Im
Spiel steuert der Jiger ein gei-
sterverseuchtes Haus an und vexr-
sucht dort, das Gespenst un-
schidlich zu machen.

Dazu wird erst die Gespenster-
falle vor den Hauseingang ge-
stellt, wihrend der Geist auf den
Hausermauern seine Runden
dreht. Nun versuchen die Jager
die Bewegungsfreiheit des griin-
lich schimmernden Gespensts
mit ihren tragbaren egativ-Ioni-
sationsgeriten einzuschranken
und ihn zwischen den beiden
Strahlen, die aus ihren Waffen
Jkommen, zu halten. Die Strahlen
diirfen sich auf keinen Fall kreu-
Zen, sonst sterben die Ghostbhu-
sters. Dex Schleimer-Geist wird
gefangen, wenn die aufgestellte
Falle zum richtigen Zeitpunkt mit
dem Feuerknopf des Joysticks
ausgelost wird. Eine Art Sprung-
feder schnellt hoch und fesselt
das Gespenst — odex auch nicht!
Schnappt die Falle nicht richtig
zu, iiberlebt der Schleimer und
trudelt hinab, um einen Geistex-
fanger zu vernichten.

Zum Gliick gibt es im Ghostbu-
sters-Hauptquartier geniigend

Ersatzleute, die erneut auf Ge-
spensterjagd gehen. Das Haus, in
dem Gespenster vermutet wer-
den, ist auf dem New Yorker
Stadtplan durch rotes Alarmblin-
ken angezeigt.

Wihrend die Ghostbusters doxt-
hin fahren, konnen streunende
Geister (,Roamers’) mit dem

_ Staubsauger eingesaugt werden.

Dadurch erspart sich der Spieler
Unannehmlichkeiten. Denn viele
Streuney, die dem Zuul-Tempel
des Bosen zustreben, konnen
sich in bestimmten Spielsituatio-
nen zusammentun. Aus ihnen
wird der fiirchterliche Marsh-
mallow Man, der Hiauserblocke
zertrampelt und fiir 4000 Dollar
Schaden anrichtet.

Fiir jeden exfolgreich abge-
schlossenen Auftrag werden
einige hundert Dollar auf das
Konto der Ghostbusters-Firma
iiberwiesen. Das Marshmallow-
Monster kann nur aufgehalten
werden, wenn man schnell den
Kéder auslegt, den man hoffent-
lich bei der Russtattung seines
Ghostbusters-Mobils eingekauft
hat. ,,Sie miissen sofort durch
Driicken dex B-Taste einen Bat-
zen Koder loslassen, bevor der
Marshmallow Man irgendwel-
che Gebaude ramponiert.“ So
einfach, wie in der Spielanlei-
tung beschrieben, geht es leider
nicht. Hat man den Joystick fest
in dexr Hand, exweist sich der ver-
zweifelte Versuch ,,B“ zu errei-
chen meist als Fehlschlag, das
Unheil nimmt seinen Lauf und -
das schone Geld ist weg. Im Er-
folgsfalle wird die akrobatische
Leistung vom Biirgermeister mit
2000 $ belohnt.

- Meist kommt es, wie es kommen

muB: immer mehr Streuner-
Geister fliegen einem um die Oh-
ren und erreichen den Tempel
des bosen Zuul. Dabei erhoht je-
der von ihnen den ,,City PK-Le-

vel* (PK = Psycho-Kynetische
Energie) um 100 Punkte. Jeder
nicht gefangene Schleimer kostet
weitere 300 Einheiten. Der
Marshmallow Man zertrampelt
langsam, aber sicher den ganzen
Bildschirm . . . der ,,City PK-Le-
vel“ nihert sich dem kritischen
Punkt von 10 000. Irgendwann
rattert ein Fernschreiber los und
gibt dem Spielex die Nachricht,
daB — wie im Film — dex Keyma-
ster und der Matekeeper es ge-
schafft haben, sich im Tempel
des Zuul zu vereinigen. Hat man
zu diesem Zeitpunkt nicht genii-
gend Kapital zusammen, um sei-
ne Bankschulden zu begleichen,
mubB die Ghostbusters-Filiale
Konkurs anmelden. Wer den
Film gesehen hat, fiebert aber
natirlich dem spannenden End-
kampfim Tempel des Zuul entge-
gen. Um den zu erreichen, muf
man nicht nur geniigend Geld auf
dem Konto haben, sondern auch
mindestens zwei der drei Ghost-
busters durch den Eingang des
Zuul-Heiligtums durchschleusen.
Ein Endspiel voller Dramatik be-
ginnt. ..

BuBer am Bildschirm geistern
die ,,Ghostbusters“ noch zwi-
schen Buchseiten, auf Schallplat-
ten, Leinwand und Videostreifen
herum: Eine Idee wird total ver-
marktet. Zum Computerspiel gibt
es ein gut geschriebenes Buch,
natiirlich den Film, Musik und
Mousik-Video. Das macht sich be-
merkbar. Kaum ein Computex-
spiel bietet so gelungenen Sound.
Besonders liebevoll ist das An-
fangsbild programmiert. Wah-
rend synchron zum Ghostbu-
sters-Song der Liedtextiiber den
Bildschirm scrollt, hiipft munter
ein weiBer Ball hin und her. Ins-
gesamt ein wirklich entspannen-
des Computerspiel — oder um im
Liedtext zu bleiben: ,Bustin’ ma-

kes me feel good®.(T. Lansky/bam)p -
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