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Der Wildkatzberg ist ein anspruchsvolles Abenteuerspiel, das aber fur alle Spieler,
d. h. vom Anfanger bis zum Profi des Genres geeignet ist.

Story

Du bist in den Bergen unterwegs und triffst eine altere Dame, die ihren Ehering

verloren hat. Du erklarst dich bereit inr beim Suchen zu helfen.

Spieldauer

Anfanger: mehr als 8 Stunden Spielspal}
Fortgeschrittene:  ca. 3 — 7 Stunden

Profis: max. 2 Stunden

Hinweise

Der Parser versteht ganze Satze, wie z.B. ,gehe nach Norden und nimm die Blumen,
die Dose und das Hundefutter.“, ,spiele mit Hektor”, ,rede mit dem Wirt.“,  fuettere
Hektor mit dem Hundefutter®.



Richtungen und Worter konnen abgekurzt werden (z.B. Norden, Nord, N usw.).

Bitte beachte jedoch, dass je starker die Worter abgekirzt werden, desto weniger kann
der Parser sie eventuell eindeutig dem von dir gemeinten Wort zuordnen und desto
eher kann er sie unterschiedlich interpretieren. Ein Beispiel ware, wenn du "Schale"
mit "Schal" abkurzt. Falls du also eine unerwartete Antwort bekommst, probiere einfach

mal das ausgeschriebene Wort aus.

Es qilt die normale Rechtschreibung fur Grof3- und Kleinschreibung. Du kannst aber

auch alles klein schreiben. Umlaute und "R" missen mit "ae", "oe", "ue" oder

entsprechend "ss" eingegeben werden.

Richtungen sind:

N, S, W, O, hoch, runter, rein, raus.

Haufig benutzte Worter konnen mit einem Buchstaben wie folgt abgekurzt werden:
U untersuche

B betrachte

L schau
G nochmal
Z warte
I Inventar

Q beenden

T Raumbeschreibung EIN/AUS



Weitere wichtige Worter sind z.B.:

nimm, lege, gib, lies, oeffne, schliesse, schiebe, bestelle, stecke, fuettere, rede,

entfache, druecke, drehe, klebe, umarme, folge...

Andere nicht so wichtige Worter sind z.B.:

Hilfe, speichern, laden, spiele, streichel, schwimme, zaehle...

Noch ein paar Hinweise, mit denen du das Spiel normalerweise durchspielen kannst,

wenn du sie alle berticksichtigst:

1. Zeichne eine Karte, so dass du dich in der Spielumgebung leichter
orientieren kannst.

2. Untersuche ALLES - auch mehrfach.

3. Notiere dir, wo welcher Gegenstand zu finden ist, so dass du ihn nicht erst
suchen musst, wenn du ihn spater im Verlauf des Spiels brauchst.
AuBerdem hast du so einen Uberblick tber alle verfligbaren Gegensténde,
die du bisher gefunden hast.

4. Rede mit Personen. Sie kdnnen dir so manchen Hinweis geben.
Glaube aber auch nicht immer alles, was dir so erzahlt wird.



Viel Spal beim Spielen!
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