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A^'uGA, A500 I t\1000/A2 000

1. Schalten Sie lhren AAAICA ein.
2. Legen Sie KICKSTAR'I ein, falls gewünscht.
3. Wenn um WORKBENCH gebeten wird,

legen Sie die BMX Sirnulator Diskette ein.

AKTON
LIN KS

RECHTS
SPRING EN

AUFHEBEN
FALLEN LASSEN
CEBRAUCHEN

HINWEISE

Seien Sie vorsichtig im Wasser - jeder weiß, daß
Eier atmen.

Werden Sie nicht zum Spiegelei - vermeiden Sie
Feu er !

Die wilden Tiere sind gefährlich - Dizzy sieht so
appetitlich

Die alte Tru he kan n gut a.ls Stufe benutzt werden.

Es gibt2 Wege, uffi das Spiel zu beenden.

Lösung 1 SCHWIERIC Finden Sie einen Weg
weg von der lnsel und zurtick zum Yolkvolk.

Lösung 2 SEHR SCHW'IERIC Es sind auf der
lnsel 30 Coldmü nzen versteckt - finden Sie diese,
bevor Sie fliehen können. Eiinige von ihnen sind gut
versteckt.

ATARI ST /E, 52011 O4OI MEGA

1. Legen Sie die DIZZY Diskette ein
2. Schalten Sie Ihren ATARI St ein

KONTROLLEN

HINWEISE

Seien Sie vorsichtig im Wasse r - jeder weiß, dass
Eier atmen.

Werden Sie nicht zum Spiegelei - vermeiden Sie
Feuer!

Die wilden Tiere sind gefährlich - Dizzy sieht so
appetitlich aus

Die alte Truhe kann gut als Stufe ben utztwerden.

Es gi bt2Wege, uffi das Spiel zu beenden.

Lösung 1 Schwierig - Finden Sie einen Weg weg
von der lnsel un d zum Yolkvolk.

Lösu ng 2 Sehr schwierig - Es sind auf der lnsel
30 Coldmü nzen versteckt - finden Sie diese, bevor
Sie fliehen können. Einige von ihnen sind sehr gut
versteckt.

con,tnroDoRE 641128 DISK
LOAD "*", B

KONTROLLEN

TASTEN AKTION SCHALTHEBEL
Z LINKS LINKS
X RECHTS RECHTS
SHIFT SPRINCEN NACH OBEN
RETU RN AU FH EBEN FEU ERN

FALLEN LASSEN
CEBRAUCHEN

Drücken Sie Q, um während des Spiels auszu-
scheiden.

HINWEISE

Seien Sie vorsichtig im Wasser - jeder weiss, daß
Eier atmen.

Werden Sie nicht zum Spiegelei - vermeiden Sie
Feuer!

Die wilden Tiere sind gefährlich - Dizzy sieht so
appetitlich aus

Die alte Truhe kann gut als Stufe benutzt werden.

Es gibt2 Wege, uffi das Spiel zu beenden.

Lösung1-SCHWIERIC
Lösung 2 SEHR SCHWIERIC Finden Sie einen
Weg weg von der lnsel und zurückzum Yolkvolk.

Lösu ng2 - Sehr schwierig - Es sind auf der lnsel 30
Coldmünzen versteckt - finden Sie diese, bevor Sie
fliehen können. Einige von ihnen sind sehr gut
versleckt.

KONTROLLEN

SCHALTH EBEL

LINKS
FiECHTS, 
ÜBEN
FEU ERN

AKTION
LIN KS

RECHTS
SPRINC EN

AU FH EBEN
FALLEN LASSEN
CEBRAUCHEN

SCHALTHEBEL
LIN KS

RECHTS
NACH OBEN
FEU ERN


